Das Thema kunstliche Intel-
ligenz ist aktuell in aller Munde.
In der spannenden Vortrags-
reihe "Was kann K| in der
Schule?" werden Chancen der Ki
fur Lehrerinnen und Lehrer
sowie Moglichkeiten far einen
Unterrichtseinsatz von renom-
mierten Referenten*innen auf-
gezeigt und allen Interessenten
naher gebracht.

ANMELDUNG

Eine Anmeldung 2zu jeder einzelnen
Veranstaltung ist Uber die Vedab maoglich.
Scannen oder klicken Sie dazu, auf der
folgenden Seite, einfach den QR-Code oder
nutzen Sie den Link in dem Blog auf der
Website der Medienberatung.
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Unsere Referenten

Den Start der Vortragsreihe macht Frau Prof. Dr.
Bernadette Spieler. Sie ist Professorin fur In-
formatische Bildung an der Pad. Hochschule Zurich.
Ihre Schwerpunkte umfassen u.a. die Informatische
Grundbildung, KI-Didaktik, Maker-Education und
Game-Design, mit einem Fokus auf Gender.

Den zweiten Vortrag halt Prof. Dr. Nils Pancratz. Er ist
Juniorprofessor fur Informatikdidaktik an der Uni-
versitat Hildesheim. In seiner Forschung beschaftigt er
sich u. a. mit Vorstellungen von Schulerinnen und
Schulern in der Informatik.
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Den dritten Vortrag halt Frau Prof. Dr. Kerstin Strecker.
Seit 2019 ist die gelernte Gymnasiallehrerin Professorin
far Informatikdidaktik an der Universitat Géttingen. Sie
beschaftigt sich insbesondere mit dem Themengebiet
"Informatik und Allgemeinbildung".

Den Abschluss dieser Vortragsreine macht Dr. Fabian
Zehner. Er entwickelt und beforscht Innovations-
moglichkeiten fur Bildungsforschung und -praxis. Als
Psychologe bringt er seinen Hintergrund in der In-
formatik primar im Kontext von Large-Scale
Assessments wie PISA ein.


http://medienberatung.online/
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8. MARZ 2023
16-18 UHR

Klnstliche
Intelligenz macht
Schule: Kl verstehen,
begreifen und
anwenden

18. APRIL 2023 - PROF. DR. STRECKER

In diesem Vortrag werden verschiedene Unterrichts-
beispiele fur das Themengebiet ,maschinelles Lernen” im
Informatikunterricht der Sekundarstufe 1 vorgestellt. Bei
den Beispielen werden unterschiedliche Kontexte und
verschiedene Zugdnge berlcksichtigt, sowie An-
knupfungspunkte zur Reflexion Gber Chancen und Risiken.
Die vorgestellten Unterrichtsszenarien befassen sich
inhaltlich u.a. mit Neuronalen Netzen, Entscheidungs-
b&dumen, k-ndchste Nachbarn und k-Means-Clustering.

8. MARZ 2023 - PROF. DR. SPIELER

Viele Bereiche des Alltags werden von technischen Hilfsmitteln
und Systemen unterstutzt. Diese werden «intelligenter» und zu
Assistenzen unseres Lebens. Doch was steckt dahinter:
Kénnen Maschinen denken? Was wird unter «Klnstliche
Intelligenz» verstanden? Wie funktioniert Chat-GPT? In diesem
Vortrag erhalten die Teilnehmenden zum einen eine kurze
EinfUhrung zu Themen der Kl und zum anderen kurze prak-
tische Beispiele fur den Unterricht - vom reinen Benutzen zum
Verstehen dieser Technologien.

21. MARZ 2023 18. APRIL 2023
16-18 UHR 16-18 UHR
Kunstliche ~Maschinelles
Intelligenz und Lernen” im
Maschinelles Informatik-
Lernen unterricht
verstehen der Sek 1

16. MAI 2023 - DR. ZEHNER

Sprache ist der Dreh- und Angelpunkt im Lehr-/Lernprozess.
Lehrkrafte und Lernende kdénnen durch Computer-
anwendungen profitieren, die naturliche Sprachverarbeitung
und Maschinenlernen einsetzen, um etwa Textantworten aus
Tests automatisch auszuwerten, um alle Lernende bei
Unterrichtsfragen antworten zu lassen und die Antworten der
Lehrkraft in aufgearbeiteter Form zu visualisieren oder auch
um Sprache generieren zu lassen. Der Vortrag erklart
konzeptuelle methodische Grundlagen dieser Systeme und
diskutiert gemeinsam mit den Teilnehmenden mogliche
Anwendungsszenarien.
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21. MARZ 2023 - PROF. DR. PANCRATZ

Verantwortungsbewusste Entscheidungen im Umgang mit
und der Anwendung von Kl erfordern ein grundlegendes
Verstdndnis der dahinterliegenden Konzepte. In dem Vor-
trag wird Lehrkrdaften, die den Themenkomplex im Unter-
richt vermitteln mdchten, frei verflUgbares Unterrichts-
material aus dem Projekt IT2School vorgestellt, das hand-
lungsorientiert und konstruktionistisch gestaltet ist. Die
Materialien sind fdchertbergreifend einsetzbar und zeigen
Grundlagen von Kl im Allgemeinen sowie konkreten ver-
schiedenen maschinellen Lernverfahren (verstérkendes,
Uberwachtes und untiberwachtes Lernen) auf.

16. MAI 2023
16-18 UHR

Potentiale
automatischer
Sprachverarbeitung
inder Schule
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https://vedab.de/veranstaltungsdetails.php?vid=137311
https://vedab.de/veranstaltungsdetails.php?vid=137312
https://vedab.de/veranstaltungsdetails.php?vid=137313
https://vedab.de/veranstaltungsdetails.php?vid=137314

